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Структура программы учебного предмета 

I.      Пояснительная записка 

-   Характеристика   учебного   предмета, его   место   и   роль   в 

образовательном процессе 

- Срок реализации учебного предмета 

-   Объем   учебного   времени, предусмотренный   учебным   планом 

образовательной организации на реализацию учебного предмета 

-Сведения о затратах учебного времени 

-Форма проведения учебных аудиторных занятий 

-Цель и задачи учебного предмета 

-Структура программы учебного предмета 

-Методы обучения 

-  Описание   материально-технических   условий реализации   учебного 

предмета 

II.    Содержание учебного предмета 

-Учебно-тематический план 

-Годовые требования 

III.   Требования к уровню подготовки учащихся 

-Требования к уровню подготовки на различных этапах обучения 

IV.   Формы и методы контроля, система оценок 

-Аттестация: цели, виды, форма, содержание; 

-Критерии оценки 

V.     Методическое обеспечение учебного процесса 

VI.   Список литературы и средств обучения 

-Методическая литература 

-Учебная литература 

-Средства обучения 

 

 

 

 

I.      ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 



Программа учебного предмета «История дизайна» разработана на основе 

«Рекомендаций по организации образовательной и методической 

деятельности при реализации общеразвивающих программ в области 

искусств», направленных письмом Министерства культуры Российской 

Федерации от 21.11.2013 №191-01-39/06-ГИ, а также с учетом многолетнего 

педагогического опыта в области изобразительного искусства в детских 

школах искусств. 

Рабочая программа учебной дисциплины «История дизайна» является 

дополняющей теоретической дисциплиной к общему курсу по классу 

дизайна. Настоящий курс позволит обучающимся овладеть знаниями 

исторических этапов развития дизайнерской деятельности, основных 

достижений в области мировой истории науки и техники. Для развития 

творческой активности обучающихся рекомендуется закрепить пройденный 

материал на практических занятиях в технических, промышленных, 

исторических музеях – познакомиться с подлинными памятниками науки и 

техники. 

 

Срок реализации учебного предмета 

Учебный предмет «История дизайна» реализуется при 3-летнем сроке 

обучения. Продолжительность учебных занятий составляет 34 недели в год. 

 

Объем учебного времени, предусмотренный учебным планом 

образовательной организации на реализацию учебного предмета 

Общая трудоемкость учебного предмета «История дизайна» при 3-летнем 

сроке обучения составляет 102 аудиторных часа. Объем учебной нагрузки в 

неделю составляет 1 час. Продолжительность академического часа 

устанавливается Уставом школы и составляет 40 минут. В связи с большой 

загруженностью учащихся в общеобразовательной организации 

самостоятельная работа программой не предусмотрена. 

Вид учебной работы, 

нагрузки 
Затраты учебного времени 

Всего 

часов 

Годы обучения 1-й год 2-й год 3-й год  

Полугодия 1 2 3 4 5 6  

Аудиторные занятия  17 17 17 17 17 17 102 

Форма промежуточной 

и итоговой аттестации 

 

к
о
н

тр
о
л

ьн
ы

й
 у

р
о
к

 

 

к
о
н

тр
о
л

ьн
ы

й
 у

р
о
к

 

 

к
о
н

тр
о
л

ьн
ы

й
 у

р
о
к

 

34 

Итог за курс 3 года: 102 часа. 



 

Форма проведения учебных занятий 

При реализации ОП изучение учебных предметов осуществляется в форме 

групповых занятий - от 4 до 10 человек. Мелкогрупповая форма занятий 

позволяет преподавателю построить процесс обучения в соответствии с 

принципами дифференцированного и индивидуального подходов. 

 

Цель учебного предмета 

Целью программы «История дизайна» является обще эстетическое 

воспитание, приобретение практических умений и навыков в области 

изобразительного искусства, развитие творческой индивидуальности 

учащегося, формирование устойчивого интереса к творческой деятельности. 

Задачи учебного предмета 

Задачами предмета «Истории дизайна» являются:  

-знакомство с историей возникновения и развития дизайна; 

 - развитие навыков восприятия художественного образа; 

 -знакомство с различного стилями и направлениями в дизайне;  

  - знакомство с техническими новшествами в дизайне от примитивных до 

современных; 

 - знакомство со школами дизайна; 

-развития творческих способностей учащихся, их познавательной и 

эмоциональной активности. 

 

Структура программы 

Программа содержит следующие разделы: 

•сведения о затратах учебного времени, предусмотренного на освоение 

учебного предмета; 

• распределение учебного материала по годам обучения; 

• описание дидактических единиц учебного предмета; 

• требования к уровню подготовки учащихся; 

• формы и методы контроля, система оценок, итоговая аттестация; 

• методическое обеспечение учебного процесса. 

В соответствии с данными направлениями строится основной раздел 

программы «Содержание учебного предмета». 

 

Методы обучения 

Для достижения поставленной цели и реализации задач предмета 

используются следующие методы обучения: 

– словесный (объяснение, беседа, рассказ); 



– наглядный (показ, наблюдение, демонстрация приемов работы); 

– практический; 

– эмоциональный (подбор репродукций и иллюстраций, аудио и видеоряда). 

 

Описание материально-технических условий реализации учебного 

предмета 

Каждый обучающийся обеспечивается доступом к библиотечным фондам и 

фондам аудио и видеозаписей школьной библиотеки.  

Библиотечный фонд укомплектовывается печатными, электронными 

изданиями, учебно-методической литературой в области изобразительного 

искусства. 

Учебные аудитории должны быть просторными, светлыми, оснащенными 

необходимым оборудованием, удобной мебелью, наглядными пособиями. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

II. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Учебно-тематический   план 

1 год обучения. 

№ Название темы 

 

Вид 
учебного 

занятия              

 

Общий 

объем 

времени в 

часах 

Аудиторные  

Занятия 

 Раздел 1. Дизайн как вид проектно-художественной  

деятельности 

17 

1. Понятие дизайна. Объект дизайна. Отрасли дизайна Урок 1 

2. Специфика проектно-художественной деятельности 

дизайнера 

Урок 1 

3. Виды современной дизайнерской деятельности Урок 2 

4. Объёмно-графические средства моделирования 

объектов дизайна 

Урок 2 

5. Эргономика как основа проектирования в дизайне Урок 1 

6. Функциональный маркетинг в дизайне Урок 1 

7. Мода и художественный стиль в дизайне Урок 1 
 Раздел 2. Перед дизайном   

1 Древний Египет  Урок 1 
2 Эпоха античности Урок 1 

3 Средневековая Европа  Урок  1 
4 Эпоха Возрождения   Урок 1 

5 Россия и Европа в новое время    Урок 1 
 Раздел 3. Дизайн как профессиональная 

деятельность 

  

7 Зарождение дизайна как профессиональной 

деятельности  

Урок 2 

8 Методика постановки дизайн-задач. Поиск дизайн-

решений 

 1 

 Раздел 4.   Развитие дизайна 17 
1 На заре технической революции. Первые орудия труда 

человека 

Урок           2 

2 Ремесленное производство в средние века Урок 2 
3 Предпосылки создания машинной техники Урок 1 

4 Промышленная революция в Европе Урок 1 

5 Научно технические открытия и изобретения конца 

ХVII-ХIХ века 

Урок 1 

6 Техника как искусство. Первые промышленные 

выставки 

Урок 1 

7 Первые теории дизайна  Урок 1 
8 Дизайн и промышленность  Урок 1 

9 Промышленный переворот ХIХ века Урок 1 
10 Промышленные выставки и вклад в развитие дизайна  Урок 1 



11 Дизайн: Дж. Рёскин, Г. Земпер, Ф. Рёло. Уильям 

Моррис: теория и практика 

Урок 1 

12 Модерн и мастера модерна Урок 2 

13 Русская инженерная школа на рубеже ХIХ-ХХ веков. Урок 2 

 Итого  за год 34 

 

Учебно-тематический   план 

2 год обучения 

№ Название темы 

 

Вид учебного 

занятия 
 

Общий 

объем 

времени 

в часах 

Аудитор

ные  

занятия 

 Раздел 1. Поиск нового формообразования  в начале ХХ 

века 

17 

1. Модерн. Поиск нового стиля в Европе Урок 1 

2. Ранний американский функционализм  Урок 1 

3. Чикагская архитектурная школа Урок 1 

4 Первые идеи функционализма  Урок 1 

5 Германский Веркбунд Урок 2 

6 Художественный авангард в Европе начала ХХ века  Урок 2 

7 Группа Де Стиль Урок 1 

8 Архитектурно-художественное творчество в Советской 

России. Производственное искусство 

Урок 1 

9 Становление промышленного дизайна в США Урок 1 

10 Раймонд Лоуи  Урок 1 
11 Дизайн в странах Западной  Европы второй половины 

ХХ века  

Урок  2 

12 Мастера дизайна второй половины ХХ века –

художественные лидеры 

Урок 2 

13 Советский промышленный, арт-дизайн, концептуальный 

дизайн 1960-1990-х годов 

Урок 1 

 Раздел 2. Первые школы дизайна 17 

1 Баухауз 1919-1933гг.  Урок 1 
2 Новые педагогические принципы. Мастера ВХУТЕМАС 

– подготовка художников-инженеров 

Урок 3 

3 Европа после первой мировой войны. От 

функционализма к Арт-деко 

Урок 1 

4 Американский дизайн в период всемирной депрессии. 

Стримлайн 

Урок 2 

5 Германия – возрождение Функционализма Урок 2 

6 Итальянское экономическое чудо. Стиль Оливетти Урок 2 

7 Скандинавский  дизайн 30-х годов Урок 2 
8 Конструктивизм. Немецкий Веркбунд Урок 2 

9 Питер Беренс Урок 2 

 Итого  за год: 34 



Учебно-тематический план 

3 год обучения 

№ Название темы 

 

Вид учебного 

занятия 

 

Общий 

объем 

времени 

в часах 

Аудитор

ные  

занятия 

   Раздел 1. Поиск нового формообразования второй 

половины ХХ века 

7 

1. «Дизайн – утопии» Урок 1 

2. Неофункционализм  Урок 1 

3. Ульмская школа дизайна Урок 1 

4 Стиль Браун Урок 1 

5 Поп-дизайн  Урок 1 

6 Альтернативный дизайн, эксперименты с 

антидизайном 

Урок 1 

7 Алхимия: ре-дизайн.  Урок 1 

 Раздел 2. Дизайн постиндустриального общества 5 

1 Постмодерн Урок 2 
2 Арт-дизайн  Урок 1 

3 Хай-тек – стиль высоких технологий  Урок 2 

 Раздел 3. Дизайн 90-х. Дизайн-технологии будущего. 22 

1 Минимализм  Урок 1 

2 Марио Ботта Урок 1 

3 Штефан Веверка  Урок 1 
4 Дизайн и экология. Городские ландшафты   Урок 1 
5 Дизайн в контексте современной проектной и 

художественной культуры  

Урок 1 

6 Современные формы организации дизайнерской 

деятельности 

Урок 2 

7 Новые формы дизайна в условиях постиндустриального 

общества: веб дизайн, виртуальный дизайн 

Урок 2 

8 Особенности современного состояния дизайна Урок 2 

10 Дизайн Японии   Урок 2 

11 Дизайн Финляндии  Урок 2 
12 Дизайн Дании Урок 3 

13 Культурные и исторические составляющие, связь с 

научным прогрессом и общественно–гуманитарными  

теориями  1990-х годов   

Урок 4 

 Всего за год: 

За курс 3 года: 

34 

102 

Содержание 

1 год обучения. 

Раздел 1. Дизайн как вид проектно-художественной деятельности 

1. Понятие дизайна. Объект дизайна. Отрасли дизайна 



Определение дизайна, как формальной деятельности и как составного 

элемента экономической системы. Специфика дизайна. Основные понятия и 

определения. Виды дизайна. Условия возникновения дизайна. Место дизайна 

в экономической системе. 

2.  Специфика проектно-художественной деятельности дизайнера. 

Художественно-конструкторское решение. Существенные признаки 

промышленного образца. Новизна. Оригинальность. Промышленная 

применимость. Промышленная собственность и произведения 

индустриального и графического дизайна. 

3. Виды современной дизайнерской деятельности. 

Основные виды современного дизайна: проектирование средств 

производства; проектирование предметов потребления (в том числе дизайн 

одежды, дизайн автомобилей и т.п.); проектирование архитектурной среды 

(подразделяется на дизайн интерьеров и дизайн внешней архитектурной 

среды, включает и ландшафтный дизайн); проектирование визуальных 

коммуникаций, в т.ч. графический дизайн, веб-дизайн; имиджевый дизайн – 

дизайн причесок, макияжа, одежды «от кутюр»; дизайн коммуникаций, 

аппаратуры, продуктов питания, фильма, дизайн звука, альтернативный, 

антидизайн 

4. Объемно-графические средства моделирования объектов дизайна.  

Система научных принципов и проектных методов, обеспечивающая весь 

творческий процесс создания дизайнерского произведения, начиная от 

эскизного представления первоначального замысла отдельного объекта и 

кончая рабочими чертежами и действующими моделями. 

5. Эргономика как основа проектирования в дизайне. 

Термин «эргономика». Функциональные возможности человека в трудовых 

процессах. Комплексное изучение закономерностей создания оптимальных 

условий высокоэффективной деятельности. Взаимоотношения человека с 

предметным миром. Основная задача эргономики как научной дисциплины. 

Конечная цель дизайна и эргономики. 

6. Функциональный маркетинг в дизайне. 

Понятие «маркетинг». Изучение условий, характеристик и особенностей 

дизайна в системе маркетинговых коммуникаций. Исследование сущности, 

понятия и причин происхождения маркетинга. Бренд в маркетинге. 

Разработка элементов фирменного стиля как вида маркетинговых 

коммуникаций. Многовариантный поиск. Адресный дизайн 

7. Мода и художественный стиль в дизайне 



Понятие «мода». Цикличность моды. Стиль в дизайне. Понятие «фирменный 

стиль». 

Раздел 2. Перед дизайном 

1. Древний Египет.   

Художественная обработка различных материалов в Древнем Египте и 

развитие предметного творчества (металл, гончарство, камень, стекло). 

Древнеегипетский костюм и формы мебели.  

2. Эпоха античности.  

Греческий жилой дом по описанию Витрувия. Ордерная система в 

архитектуре античной Греции и Рима. Инженерные сооружения Древнего 

Рима. Формы античной мебели. Применение новых материалов и техники 

художественной обработки. 

3. Средневековая Европа. 

Роль и значение открытий Коперника, Галилея, Декарта для развития 

процесса индустриализации в XVII-XVIII вв. Географические открытия и 

развитие кораблестроения. Отличительные особенности мануфактурного 

производства. Основы проектирования. Развитие производства гобеленов, 

зеркал, инкрустированной мебели, декорированного стекла. Ориентализм в 

стиле рококо. 

4.  Эпоха Возрождения.   

Формирование и развитие ремесленных производств ведущих европейских 

стран. Основные архитектурные формы, мебель в период средневековья и 

эпоху Возрождения. Леонардо да Винчи как художник и инженер. Научные 

открытия и достижения в эпоху Возрождения. Развитие навигации и 

кораблестроения. 

5. Россия и Европа в новое время.   

Научная революция XVII века. Театральность быта. Внешний облик и 

одежда. 

Раздел 3. Дизайн как профессиональная деятельность 

1.  Зарождение дизайна как профессиональной деятельности.  

Зарождение дизайна как новой универсальной творческой профессии. 

Промышленный переворот XIX в.  

2. Методика постановки дизайн-задач. Поиск дизайн-решений. 

Методики постановки дизайн-задач: футуродизайн-методология. Методики 

поиска дизайн-решения: выставочное моделирование, музейное 

ситуационное моделирование, перевоплощение или заимствование позиции, 

проецирование личности в проектируемый объект, сценарное 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D1%83%D1%82%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B5%D1%82%D0%BE%D0%B4%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%8B%D1%81%D1%82%D0%B0%D0%B2%D0%BA%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A1%D1%86%D0%B5%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&action=edit&redlink=1


моделирование, игровое ситуационное моделирование, математическое и 

физическое моделирование динамики объекта в среде, генеративный дизайн. 

Раздел 4. Развитие дизайна  

1. На заре технической революции. Первые орудия труда человека. 

Первые орудия труда человека. Первые понятия об удобстве. Первые 

предметы быта из керамики. Литье металла. Первое массовое производство.  

2. Ремесленное производство в средние века. 

Зарождение и становление традиционных ремесел. Ремесленное 

производство и ремесленные цехи 

3. Предпосылки создания машинной техники. 

Причины индустриализации в Европе. Переход от ручного труда к 

машинному. 

4. Промышленная революция в Европе. 

Причины и предпосылки промышленной революции в Европе. Мануфактура 

5. Научно-технические открытия и изобретения конца ХVII-ХIХ века. 

Идеи дизайна в эпоху промышленных революций. Предыстория паровоза. 

Трехколесная паровая повозка Н.Ж. Кюньо (1769). Джордж Стефенсон и 

изобретение паровоза (1814). Этапы развития железнодорожного транспорта. 

Идея прокладки тоннелей и возведение ж/д насыпей. Технология 

изготовления ж/д рельсов. Первый русский паровоз отца и сына Ефима и 

Мирона Черепановых (1834, Нижний Тагил). Железная дорога между 

С.Петербургом и Царским Селом (1837). Изобретение немецких 

конструкторов Готлиба Даймлера и Карла Бенца. Автомобили Англии и 

Америка. Деятельность Генри Форда (1863-1947). Изобретение первого 

автомобиля в России (Евгений Яковлев и Петр Фрезе). 

6. Техника как искусство. Первые промышленные выставки. 

Промышленные выставки XIX в. Первая всемирная промышленная выставка 

1851 г. Хрустальный дворец Джозефа Пакстона. 

7. Первые теории дизайна.  

Первые теории дизайна. Практическая эстетика Г. Земпера. Ф.Рёло. Идеи 

Рёскина и У. Морриса. Движение «Искусства и ремесла». Артур Хейгерт 

Макмеро. Стулья Тонета. 

8. Дизайн и промышленность. 

Понятие «промышленный (индустриальный) дизайн». Задачи. Отличие от 

других областей дизайнерского искусства 

9. Промышленный переворот. 

Переход от ремесленного и мануфактурного производства к машинному. 

https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A1%D1%86%D0%B5%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%98%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B8%D0%B7%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B5%D0%BD%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%B4%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD


Перемены в ткацкой промышленности Англии. Изобретения Джона Кейя, 

Джона Уаетта, Дженни Харгривсона. Использование парового двигателя, 

изобретенного Джеймсом Уаттом в промышленности. Зарождение 

архитектурного стиля в машиностроении в первой половине 19 в. 

Распространение передового опыта Англии в другие страны Европы. 

Введение стандартизации машин. Выделение проектирования в особую 

сферу деятельности и появление новой специальности – промышленный 

художник. Взаимосвязь различных региональных культур. Роль 

архитектурного и инженерного проектирования, процесса урбанизации, 

развития науки и техники на формирование индустриального дизайна XIX в. 

10. Промышленные выставки и их вклад в развитие дизайна.  

Первые двигатели. Стандартизация. Проектирование – особая деятельность. 

Выставки промышленных изделий в Англии. Генри Коул и первая всемирная 

художественно-промышленная выставка в Лондоне 1851 г. Идея организации 

и структура выставки. Выставочный павильон «Хрустальный дворец» 

Джозефа Пакстона. Всемирные выставки в Париже 1855, 1889, 1900 г.г. 

Эйфелева башня Гюстава Александра Эйфеля как олицетворение 

промышленной революции XIX в. и как образная доминанта Парижа. 

Появление омнибусов, подвижного транспорта для посетителей выставок. 

Организация и развитие индустрии развлечений. Первые промышленные 

выставки в России. Выставка 1896 г. В Нижнем Новгороде и др. 

Специальные учебные заведения. Интерес к народным традициям. 

Промыслы. 

11. Дизайн: Дж. Рёскин, Г. Земпер, Ф. Рёло. Уильям Моррис: теория и 

практика.  

Г. Земпер как архитектор и теоретик – исследователь законов развития форм 

вещей и их связи с архитектурой. «Практическая эстетика» Г.Земпера. 

Поиски новой эстетики вещей в изделиях машинного производства. Ф. Рело: 

и его теории о форме машин («О стиле в машиностроении», 1850). 

Конструирование и проектирование как вид искусства. Техника как 

носительница культуры. 

12. Модерн. Мастера Модерна. 

Понятие стиля «модерн». Известные мастера модерна: Виктор Орта, Антонио 

Гауди, Федор Осипович Шехтель, Гектор Гимар.  

13. Русская инженерная школа на рубеже ХIХ-ХХ веков. 

Условия подготовки отечественных инженерно-технических кадров. 

Академия наук и ее связь с российскими производствами. Первая русская 



книга о машинах Г. Скорякова-Писарева («Механика», 1722). Связь с 

французской технической школой. Роль и значение научно-технических, 

промышленных выставок в развитии техники. В.Г.Шухов – один из ведущих 

конструкторов рубежа веков. Висячие покрытия, арочные конструкции, 

сетчатые оболочки и башни в форме гиперболоида Шухова.  

2 год обучения 

Раздел 1. Поиск нового формообразования в начале ХХ века. 

1. Модерн: поиск нового стиля в Европе. 

Общая характеристика стиля «модерн»: понятие и зарождение. Поиск нового 

стиля в Европе. Анри Ван де Вельде. 

2. Ранний американский функционализм. 

Начало дизайнерского «бума» в Америке. Дата зарождения. Особенности 

стиля. Идеи американского функционализма Салливена (строить изнутри 

наружу) и Райта (знать технологии и материалы). 

3. Чикагская архитектурная школа. 

Первая американская промышленная продукция на всемирной выставке в 

Лондоне 1851 года. Новаторство американцев в мебельном дизайне. 

Основатель чикагской школы Уильям ле Барон Дженни, инженер, архитектор 

(1870). Деятельность Луиса Салливена (1846-1924). «Форма всегда следует за 

функцией» – девиз функционалистов. Становление индустриального дизайна 

и проекты Франка Ллойда Райта (1869-1956). Преподавательская и 

публицистическая деятельность Райта («Органическая архитектура», 1939). 

4. Первые идеи функционализма. 

Первые идеи функционализма в Европе. Решение утилитарно-

конструктивных задач по формуле: функция — конструкция — форма — 

качество. 

5. Германский Веркбунд.  

А. Лоос и развитие теории дизайна. Критика украшательства и 

орнаментализма. Тенденция рационализма в европейской проектной 

культуре. Культ машины. Создание немецкого Веркбунда 

(«Производственного союза») в Мюнхене (1907-1933). Установки на 

индустриальное формообразование во взаимодействии с искусством, 

промышленностью и ремеслами. Учредители Веркбунда (Герман Матезиус, 

Рихард Римершмид, Питер Беренс, Карл Остхаус и др.). Динамика 

численного состава союза. Проектирование квартир для рабочих и недорогих 

предметов обстановки. Выставка «Квартира» 1927 г. В Штутгарте. Переход к 

массовому производству и жилищному строительству. Людвиг Мисс ван дер 



Роэ. Проблема стандартизации художественных форм и серийного 

производства. Защита индивидуального творчества проектировщика Анри 

Ван де вельде. Питер Беренс и задачи художественного директора Всеобщей 

компании электричества (АЕГ): эстетика производства (от реклам до 

фирменного стиля промышленных зданий). Голландия – центр 

художественного творчества после Первой мировой войны. Журнал и 

движение «Де Стайл» (Дусбург, Мондриан и др.). Мебельный дизайн Томаса 

Ритвельда.  

6. Художественный авангард в Европе начала ХХ века. 

Понятие «авангард». Общая характеристика. Направления авангарда начала 

XX в.: абстракционизм, кубизм, футуризм (Европа), конструктивизм 

(Россия). Авангард – революция в искусстве как отражение революционных 

процессов, которые происходили в Европе и России. Поиск нового искусства 

для нового общества, переживающего революционные преобразования. 

7. Группа Де Стиль. 

Голландский художественный эксперимент, родившийся из любви 

к абстракции и поисков универсального стиля. Участники: художник Пит 

Мондриан, создатель знаменитого «красно-синего стула» Геррит Ритвельд и 

художник и теоретик искусства Тео ван Дусбург. 

8. Архитектурно-художественное творчество в Советской России. 

Производственное искусство. 

Супрематизм Казимира Малевича. Конструктивизм Татлина. Движение 

«Производственное искусство». 

9. Становление промышленного дизайна в США. 

Возникновение промышленного дизайна в США, становление 

организационных форм. Новый стиль в Америке, который проявляется во 

всех формах прикладного искусства. Арт-Деко – «Джазовый модерн» – 

«Зигзаг-модерн» – «Обтекаемый модерн» в США. Пионеры американского 

дизайна. Школы дизайна. Художники, работавшие в стиле Арт-Деко: Л. Зюе, 

А. Маре, П. Фоллот, А. Легрен, и А.-А. Ратю, Дж. Рульман, Р. Лалик и Е. 

Брандт. Увлечение обтекаемыми формами, экспрессивной орнаментикой. 

10. Раймонд Лоуи. 

Раймонд Лоуи — пионер промышленного дизайна. Ранние годы и первый 

контракт с автомобильной компанией. Дизайн машин и поездов. Coca-Cola, 

NASA и другие крупные заказы. 

11. Дизайн в странах Западной Европы второй половины ХХ века. 

Предпосылки немецкого дизайна (Земпер, Рело, Мутезиус). Школа в Ульме 



(с 1949 по 1968) и ее организатор Макс Билл. Роль Томаса Мальдонада в 

Ульмской школе (с 1957). Фирма Макса Брауна (1921). Дитер Рамс и его 

концепция электробытовых приборов компании «Браун» (1950-е). 

Деятельность фирм «Ровента», «Тефаль». Автомобильный дизайн (грузовик 

«Мерседес» Л. Колани, спортивный автомобиль «Audi TT Coupe»). 

Продукция фирмы «Оливетти» (с 1908) – в авангарде мирового дизайна. 

Дизайнер Марчелло Ниццолли – автор «скульптурного дизайна». 

Автомобильные и поет «ФИАТ», «Ланча» и др., разработанные Д. Джакоза. 

Фирма «Пининфарина» основателя Пинин Фарина (Турин). Ассоциация 

дизайна АДИ (1956). Учреждение премии «Золотой циркуль». Мебельный 

дизайн (кожаное кресло Пьеро Гатти). Пластмассовая мебель 1980-х 

(предприятие «Картель»). Авангардный дизайн: студии «Алхимия», 

«Мемфис» (лидеры А. Мендини, Э. Соттсасс). Роль журнала «Домус» (ред. 

Д. Понтии). 

12.  Мастера дизайна второй половины ХХ века – художественные 

лидеры  

Арт-дизайн как художественное явление. Особенности развития дизайна в 

Великобритании. Новые формы сотрудничества промышленности и дизайна. 

Развитие индустриального и коммерческого дизайн в США в 1950–80-х 

годах. «Стайлинг» и общество потребления 

13. Советский промышленный, арт-дизайн, концептуальный дизайн 

1960-1990-х годов.  

Советский дизайн, как явление в истории развития промышленности и быта 

СССР, отражающий различные аспекты жизни и материальной культуры 

советского гражданина: мир детства и игр, спорт и массовые мероприятия, 

досуг и хобби, обустройство домашнего быта, образование, наука и 

индустриальное производство. Был ли дизайн в советском союзе, и почему о 

нем так мало известно? Проблема терминологии. Проблема внедрения. 

Нереализованные проекты. Особенность советского дизайна. Основные 

этапы развития дизайна в СССР. Создание специальных художественно-

конструкторских бюро и Всесоюзного научно-исследовательского института 

технической эстетики в 1960-х. Привлечение художников к деятельности 

организаций. 1960-1970-е гг. – деятельность центральной учебно-

экспериментальной студии СХ России – «Сенеж». 

Раздел 2. Первые школы дизайна. 

1. Баухауз 1919-1933 гг.  

Баухауз («Строительный дом») – архитектурно-художественная школа в 



Веймаре (1919-1933). В.Гроппиус – первый директор школы. Использование 

наследия и традиций Веркбунда. Программа, структура и функции Баухауза. 

Преподаватели: В. Гропиус, Й. Иттен, П. Клее, М. Роэ, В. Кандинский. 

Период деятельности Баухауза в Дессау (с 1925). Развитие принципа 

индустриального формообразования. Период деятельности Баухауза в 

Берлине (с 1932). Углубленная теоретическая подготовка студентов. 

Пропедевческий курс и теория гештальтпсихологии. Распространение идей 

Баухауза по всему миру. 

2. Новые педагогические принципы. Мастера ВХУТЕМАС- подготовка 

художников-инженеров.  

Художественная подготовка специалистов для промышленности. 

ВХУТЕМАС-ВХУТЕИН. Цель: «подготовка художников-мастеров высшей 

квалификации для промышленности». Структура. 

3. Европа после первой мировой войны. От функционализма к Арт-Деко. 

Арт деко - утонченная роскошь в интерьере. Дворец Махараджи в Индоре. 

4. Американский дизайн в период всемирной депрессии. Стримлайн. 

Творчество Нормана Белл Геддеса (1893-1958). Публикация проектов 

Геддеса в книге «Горизонты» (1932). Рекламная фирма Уолтера Дорвина 

Тига (1883-1960). Сотрудничество Тига с фирмой «Истмен Кодак». Генри 

Дрейфус – ученик и продолжатель идей Геддеса. Решение эргономических 

вопросов Дрейфусом и его книга «Антропометрия». Деятельность Реймонда 

Фердинанда Лоуи – американского дизайнера первого поколения. 

Фирменные стили «Кока-кола». Поиски стилевого единства предметной 

среды. 

5. Германия – возрождение функционализма. 

Югендстиль как немецкий вариант Модерна. Высшая школа 

формообразования в Ульме. Фирма «Браун». 

6. Итальянское экономическое чудо. Стиль «Оливетти».  

«Экономическое чудо»: Италия 1960-х годов. Особенности итальянского 

дизайна 50-60 г. Выставочный проект «Новый итальянский ландшафт». Идеи 

и проекты Э. Соттсасса, А. Кастильоне, А. Бранци, М. Цанузо, М. Беллини. 

Начало итальянского дизайна с деятельности уникальной фабрики пишущих 

машинок «Оливетти». 

7. Скандинавский дизайн 30-х годов. 

Принцип скандинавского дизайна: «Форма должна идти рука об руку с 

функцией». Появление термина «скандинавский дизайн». Особенности 

скандинавского дизайна в мебельном искусстве: лаконичность, легкость, 



умение сосредоточить и организовать в небольшом пространстве 

разнообразные функции, традиционная любовь к природным материалам (в 

данном случае - к дереву; применяется оно и обработанным разными 

способами, и необработанным, и в чистом виде, сохраняющем естественный 

цвет и фактуру), пристрастие к неярким, приглушенным тонам, цветам 

прибрежного песка, скал и холодного голубовато-серого северного 

моря. Светильники PH. Игрушки Кая Бойесена. Stool 60. Ткани Йозефа 

Франка. 

8. Конструктивизм. Немецкий Веркбунд. 

Понятие «конструктивизм».  Рождение новой эстетики. Пионеры новой 

эстетики: архитекторы Л. Салливен, А.  Ван де Вельде, А.  Лаос и др. 

«Аппарат для сидения» Ритвелда – «Красно-синий стул». Выставка в 

Мюнхене под девизом «Форма без орнамента» (1924 г.). Немецкий Веркбунд 

– первый союз промышленников и художников.  

9. Питер Беренс. 

Петер Беренс – первый промышленный дизайнер. Баухауз и его вклад в 

развитие мирового дизайна. 

3 год обучения 

Раздел 1. Поиск нового формообразования второй половины ХХ века. 

1. «Дизайн –утопии». 

Эксперименты и дизайн-утопии. Холодная война – космические полеты и 

шпионские инструменты. Джо Чезаре Коломбо. Футуристическая мода 60-х. 

Анри Курреж 

2. Неофункционализм. 

Новый взгляд на природу функционализма. Представители. 

3. Ульмская школа дизайна. 

Ульмская высшая школа художественного конструирования. Х. фон Клир, В. 

Гропиус, Мис ван дер Роэ, Т. Мальдонадо. Ульмская концепция дизайна. 

4. Стиль Браун.  

Зарождение компании. Особенности данного стиля. Продукция. 

5. Поп-дизайн.   

Исторические рамки возникновения поп-культуры и наиболее известные ее 

представители. Образцы изображения: журнальные картинки, реклама, TV. 

Назначение интеллектуальной интерпретации объектов. Поп-дизайн как 

часть поп-культуры. Эксперименты с новыми материалами и дизайн-утопии. 

6. Альтернативный дизайн. Эксперименты с антидизайном. 

Понятие антидизайна, причины возникновения и популяризации. Алессандро 

https://studopedia.su/11_53563_eksperimenti-i-dizayn-utopii.html
https://studopedia.su/11_53563_eksperimenti-i-dizayn-utopii.html
https://studopedia.su/11_53563_eksperimenti-i-dizayn-utopii.html
https://studopedia.su/11_53563_eksperimenti-i-dizayn-utopii.html


Мендини – основатель Global Tools, школы радикальной архитектуры и 

антидизайна. 

7. Алхимия: ре-дизайн. 

Вторая волна антидизайна. Студия «Алхимия». Понятия «Ре-дизайн» и 

«банальный дизайн». Произведение А. Мендини –кресло «Пруст», серия 

мебели «Бесконечная мебель». Выставка «Банальные объекты». 

Раздел 2. Дизайн постиндустриального общества. 

1. Постмодерн. 

Стиль, объединивший различные концепции многочисленных 

экспериментаторов. Особенности эстетики постмодернизма. Концепция 

коммерческой культуры. Представители постмодернизма: Роберт Вентури, 

Рикардо Бофилл, Чарльз Мур, Роб Криер, Майкл Грейвс, Альдо Росси, Ханс 

Холляйн.  

2. Арт-дизайн. 

Понятие. Арт-дизайн – один из видов современного дизайна, который 

отличается художественной и эстетической направленностью. Арт-дизайн 

как художественное явление. 

3. Хай-тек – стиль высоких технологий. 

Дизайн на рубеже тысячелетий. Истоки. Ранний хай-тек. Поздний хай-тек. 

Основные черты стиля. 

Раздел 3. Дизайн 90-х. Дизайн-технологии будущего. 

1. Минимализм.  

Понятие стиля минимализм. Основные черты стиля. 

2. Марио Ботта. 

Архитектор Марио Ботта (Mario Botta) – яркий представитель 

постмодернизма в современной архитектуре. Наиболее значительные 

архитектурные сооружения: Культурный центр Мальро в Чембери, 

Библиотека в Вийорбане (Франция), Банк Готтардо в Лугано, 

художественная галерея Ватари-Ум в Токио, Собор в Эвре (Франция), Музей 

Жана Тингели в Базеле, Синагога Цимбалиста и Центр еврейского наследия в 

Тель-Авиве, Муниципальная библиотека в Дортмунде (Германия), Центр 

Фридриха Дюрренматта в Невшателе (Швейцария), Музей современного 

искусства в Сан-Франциско. Интерьер Санта Мария дельи Анджели. 

3. Штефан Веверка.  

Штефан Веверка – немецкий дизайнер, художник, архитектор. Тарелка и 

столовые приборы. Стул-скульптура «Anlehnung». Стул «Einschwinger». 

Кухня-дерево. Интерьер павильона для выставки «Документа 8» в Касселе. 

http://www.designstory.ru/style/antidesign/#Global%20Tools
https://sinref.ru/000_uchebniki/02600_kroika_i_shitio/102_dizain/024.htm
https://sinref.ru/000_uchebniki/02600_kroika_i_shitio/102_dizain/024.htm
https://sinref.ru/000_uchebniki/02600_kroika_i_shitio/102_dizain/024.htm
https://sinref.ru/000_uchebniki/02600_kroika_i_shitio/102_dizain/024.htm


4. Дизайн и экология. Городские ландшафты. 

Бионический подход в проектировании интерьеров как одно из средств 

решения экологических проблем. Ландшафтный дизайн как средство 

реконструкции городской среды. Современный урбодизайн: культурно-

экологический вектор развития. 

5. Дизайн в контексте современной проектной и художественной 

культуры. 

Дизайн в архитектуре, скульптуре, декоративно-прикладном искусстве, 

интерьере. 

6. Современные формы организации дизайнерской деятельности.  

Две основные формы коммерческого дизайна: стафф-дизайн и 

«независимый» дизайн. Особенности и различия. 

7. Новые формы дизайна в условиях постиндустриального общества: веб 

дизайн; виртуальный дизайн.  

Постиндустриальный дизайн: предпосылки. Развитие технологии 

компьютерного дизайна. Понятие веб-дизайн. Веб-дизайн как инструмент 

моделирования виртуального пространства современной культуры. Дизайн 

интернет-сайтов. 

8. Особенности современного состояния дизайна. 

Современная роль дизайна в формировании предметного мира. 

Использование инженерного оборудования в архитектурной композиции. 

Развитие производственной архитектуры. Дизайн жилой среды. Развитие 

мебельных форм из стандартных металлических элементов. Особенности и 

проблемы современного дизайна. Прогресс в области микроэлектроники. 

Формирование и развитие интерфейса между компьютером и человеком. 

Развитие технологий в области микроэлектроники, медицине, биологии. 

Создание образа «человека- киборга». Развитие стайлинга – 

индивидуализации внешней формы и деталей. Деятельность щвейцарской 

фирмы «Своч» (с 1983). Новое понятие «менеджмент дизайна» и его 

содержание. Связь дизайнерской деятельности с экологией. Решения 

проблемы психологического комфорта городской среды. История дизайна 

отрасли. 

10. Дизайн Японии.  

Традиционное искусство Японии и предыстория дизайна. Бережное 

отношение к натуральным материалам. Каноны японского дизайна. 

Архитектура и ландшафтное проектирование. Дизайн интерьера. Освоение 

европейских и американских технологий. Новаторство в японском дизайне. 



Создание японской ассоциации дизайнеров (1952) – проектирование мебели 

и интерьеров (бюро Тоегути). Метод зонирования единого пространства 

(Кендзо Танге). Американизация японского дизайна. Три направления в 

японском дизайне (национальный, интернациональный, смешанный). 

Развитие современной электроники («Сони»). Современная концепция 

дизайна – гуманизация среды. 

11. Дизайн Финляндии.  

«Скандинавский Дизайн» – использование цвета, материалов, комбинация 

ремесленных элементов с индустриальным производством, очевидное 

влияние органических мотивов Пик развития – выставка «Дизайн в 

Скандинавии».  

12. Дизайн Дании. 

Истоки датского дизайна. Стулья The Chair датского дизайнера Ханса 

Вегнера. Основоположник датского функционализма дизайнер Поуль 

Хеннингсен. Кресло «Лебедь», стул «Капля», светильник «Артишок». 

Основные элементы датского стиля. Современный датский дизайн. Интерьер 

по-датски: дизайн как образ жизни. 

13. Культурные и исторические составляющие, связь с научным 

прогрессом и общественно-гуманитарными теориями 1990-х годов. 

Научный прогресс и общественно-гуманитарные теории 1990-х годов. Связь 

дизайна, философии и культурологии. 
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III. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ. 

Знать 

• основные термины и понятия: «Дизайн» 

• стили и направления в дизайн. 

• Понятие промышленной революции. 

• Причины возникновения дизайна 

• История развития дизайна. 

- терминологический аппарат дисциплины; 

- определение дизайна как комплексного явления; 

- основные этапы развития и направления проектной деятельности; 

- принципы формообразования в разные периоды истории; 

- основные достижения и открытия в мировой науки и техники; 

- знать проблемы художественно-промышленного образования, школы 

дизайна; 

 

 

Уметь 

Уметь ориентироваться в пройденном материале результатов обучения 

Ориентироваться в исторических эпохах и стилях. 

Знать основные характерные чертыпериодов развития в дизайне. 

Понимать современное состояние дизайна в различных областях. 

структурировать дизайнерскую деятельность по направлениям; 

- различать видовое и стилистическое разнообразие дизайна; 

- определять школы и направления международного дизайна; 

- отличать региональный дизайн; 

- выявлять особенности развития отечественного художественного 

конструирования. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IV. ФОРМЫ И МЕТОДЫ КОНТРОЛЯ. КРИТЕРИИ ОЦЕНОК 

Программа «История дизайна» предусматривает текущий контроль, 

промежуточную и итоговую аттестации.  Формами текущего и 

промежуточного контроля являются: контрольный урок, тестовые задания, 

устный опрос, подготовка творческого проекта (презентация, сообщение, 

сочинение, представление творческой композиции).   

Текущий контроль направлен на поддержание учебной дисциплины, 

выявление отношения к предмету, имеет воспитательные цели, может носить 

стимулирующий характер. Текущий контроль осуществляется регулярно 

преподавателем, оценки выставляются в журнал. На основании результатов 

текущего контроля выводятся четвертные оценки. Особой формой текущего 

контроля является контрольный урок, который проводится преподавателем, 

ведущим предмет без присутствия комиссии. 

При проведении итоговой аттестации могут применяться любые формы: 

контрольный урок, тестовые задания, устный опрос, подготовка творческого 

проекта (презентация, сообщение, сочинение, представление творческой 

композиции). 

 

Критерии оценки работ учащихся 

1. Тестовые задания – задания с выбором ответа. Тест составляется из 

вопросов изученного курса на уровне «ученик должен знать». 

«5» (отлично) – 90% - 100% правильных ответов; 

«4» (хорошо) – 70% - 89% правильных ответов; 

«3» (удовлетворительно) – 50% - 69% правильных ответов. 

2. Устный опрос – проверка знаний в форме беседы, которая 

предполагает знание терминологии предмета, выразительных средств 

искусства, владеет первичными навыками анализа произведений искусства. 



«5» - (отлично) – учащийся правильно отвечает на вопросы преподавателя, 

ориентируется в пройденном материале; 

«4» - (хорошо) – учащийся ориентируется в пройденном материале, допустил 

1-2 ошибки. 

«3» - (удовлетворительно) – учащийся часто ошибался, ответил правильно 

только на половину вопросов. 

3. Подготовка творческого проекта –форма проверки знаний и умений в 

виде выполнения творческого задания (презентация, сочинение, выполнение 

творческой композиции). 

«5» - (отлично) – учащийся демонстрирует высокий уровень владения 

материалом, тема проекта раскрыта полностью, оригинальная форма подачи 

проекта; 

«4» - (хорошо) – учащийся ориентируется в пройденном материале, но 

недостаточно полно раскрыта тема проекта; 

«3» - (удовлетворительно) – тема проекта не раскрыта, форма подачи не 

отличается оригинальностью. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА. 

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета 

Оборудование учебного кабинета: 

1. Комплект учебно-методической документации; 

2. Плакаты по учебной дисциплине; 

3. Стенды по учебной дисциплине; 

4. Наглядные пособия; 

Технические средства обучения: 

1. Мультимедийный проектор; 

2. Компьютер; 

Оборудование мастерской и рабочих мест мастерской: - 

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: - 

3.2. Информационное обеспечение обучения 
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4. Филл Ш. История дизайна / Шарлотта и Питер Филл; пер. с англ. С. 
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Дополнительные источники: 

1. Михайлов С.М. История дизайна. В 2-х томах: учеб. для вузов - 2-е 
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